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Simple Text para After Effects

Simple Text cria controladores baseados em shape layers para criar as animações. Foi 
desenvolvido para seu uso ser simples, você usa ferramentas que já conhece do After 
Effects para criar sua animação de texto.

 Crie animações de texto em 3 etapas

 

1. Converta seu layer de texto. Selecione o layer de texto e aplique o Simple Text.
2. Crie sua animação. Use o shape layer para criar a animação.
3. Defina o tipo de delay e o tempo. Você pode escolher diferentes tipos de delay e o 

tempo de entrada entre as letras.

SimpleText - Script de Animação de Texto 
para After Effects

https://www.youtube.com/watch?
v=mlIMhj0xAPM

https://www.youtube.com/watch?v=mlIMhj0xAPM


Instalação

 Tutorial em vídeo

SimpleText - Instalação https://vimeo.com/399699587

 Passo a Passo

 

After Effecs CC 2019 ou superior

A partir do After Effects CC 2019 é possível instalar scripts clicando no seguinte menu.

File > Scripts > Install Script UI Panel...

Selecione o arquivo SimpleText.jsxbin.
Feche o After Effects e abra novamente.

After Effects CS 6 a CC 2018

Copie o arquivo SimpleText.jsxbin na pasta de scripts do After Effects.

Mac OS: Applications\After Effects<version>\Scripts\ScriptUI Panels 

Windows: 
Program Files\Adobe\Adobe After Effects <version>\Support 
Files\Scripts\ScriptUI Panels 

Caso o After Effects esteja aberto, feche e abra novamente.

 Iniciando o Simple Text pela primeira vez

https://vimeo.com/399699587


Inicie o script através do menu de scripts do After Effects. 

Window > SimpleText.jsxbin

Caso seja solicitado, habilite a opção Allow Scripts to Write Files and Access Network.

Posicione o script como achar necessário, clicando e arrastando sobre o nome do painel.

 Ajustes para garantir o melhor desempenho

Caso tenha uma placa gráfica compatível, habilite GPU Acceleration.

File > Project Settings... > Video Rendering and Effects

No After CC 2019 ou superior habilite o JavaScript Expression Engine.

File > Project Settings... > Expressions

O script está pronto para uso!  



Guia rápido

 Tutorial em vídeo

SimpleText - Guia Rápido https://vimeo.com/399699778

Aprenda em três passos

 

 Converta seu layer de texto

Selecione um layer de texto e aperte o botão Simple Text:

Clique normal para animação de letras;
Clique-direito para animação de palavras;
Shift-clique para animação de linhas.

 Crie sua animação

O script criou uma composição chamada Animator ID:1. Abra esta composição e utilize o 
layer Animator para criar suas animações.

É possível utilizar os seguintes parâmetros para controlar as animações de seu layer de 
texto:

https://vimeo.com/399699778


Anchor Point
Position
Scale
Rotation
Opacity

Para que seu texto fique na posição original, todos os parâmetros devem estar zerados, 
com excessão da escala e opacidade que deve estar em 100%.

Perceba que é possível manipular os beziers do path da animação e também utilizar o 
Graph Editor para ajustar as curvas de velocidade entre os keyframes.

Para facilitar a visualização e criação das animações, crie um novo Viewer clicando em 
View / New Viewer .

Utilize também o atalho Ctrl (Cmd no Mac) + Alt + Shift + N .

Ajuste o delay desejado



Aplicado ao seu layer de texto existe um efeito chamado 2DF SimpleText. Nele você pode 
ajustar o delay de entrada entre uma letra e outra, baseado em segundos.

É possível também escolher a ordem de entrada. Por padrão, ela é normal, da esquerda 
para a direita.  Existem botões específicos para o delay reverso, da direita para a esquerda 
e randômico.

Informações adicionais

 

 Atualizando um texto

Se necessário modificar um texto, pode ser necessário atualizar o Simple Text. Isso 
acontece porque o script cria um número exato de animators para cada letra. Para 
atualizar, basta clicar no botão Simples Text com o layer selecionado, assim ele vai 
atualizar a estrutura de animação.

 Removendo o Simple Text de seu texto

Se desejar remover as animações de sua camada de texto, clique no botão Remove Text 
Animations no script. O script manterá todos os efeitos aplicados ao texto.





Animators

 Tutorial em vídeo

SimpleText - Animators https://vimeo.com/399699626

 Conheça os Animators

 

Os Animators são composições criadas pelo Simple Text para comandar suas animações 
de texto.

Para manter a animação do texto com o mesmo aspecto da animação do 
Animator, é importante manter o tamanho 50 para o tamanho da fonte em 
média, utilizando o parâmetro de escala do layer de texto para ajustar seu 
tamanho final.

 Criando Animators

Cada vez em que o Simple Text é aplicado a um layer de texto, um novo Animator é criado. 
Os Animator são identificados por seus respectivos números.

Em seu layer de texto é possível alternar entre os Animators já criados digitando o número 
desejado no campo Animator do efeito 2DF SimpleText.

https://vimeo.com/399699626


É possível utilizar o mesmo Animator em diferentes layers de texto, basta aplicar o Simple 
Text com o Animator selecionado no projeto. Caso o layer de texto já tenha o Simple Text 
aplicado, basta selecionar o número do animador no efeito 2DF Simple Text.

Caso o Simple Text seja aplicado a mais de um layer de texto, será criado um animador 
para todos eles.

Para criar variações de um animador basta duplica-lo.

Selecione o animador no projeto e clique Ctrl (Cmd no Mac) + D 

 Organizando Animators

Para facilitar a organização dos animadores você pode utilizar comentários e subpastas 
no projeto.

É possível salvar seus animadores favoritos. Basta salva-los em um projeto e importar esse
projeto quando necessário.



 Técnicas avançadas

Com os Animators você tem controle total sobre as animações. É possível manipular os 
beziers do path da animação.

Utilize o Graph Editor para ajustar as curvas de velocidade entre os keyframes.

É possível aplicar expressões nos parâmetros de animação.



Divida seu texto em partes para utilizar mais de um animador com tipos de delays 
diferentes na mesma frase.



FAQ

Mensagens parecidas com esta podem acontecer ao final do render.

Recebi uma notificação ao final de um render, o que 
significa?

Dependendo da versão do seu After Effects você pode receber essa mensagem. Isso tem a 
ver com a tecnologia utilizada para criar os botões, mas não tem nenhum impacto no seu 
trabalho.

No máximo, pode ser necessário reiniciar o script, fechando e abrindo ele novamente pelo 
menu Window no After Effects.

Os botões do script estão piscando ou sumiram, o que 
fazer?

 

O After Effects é um software dinâmico, as vezes em algumas atualizações eles acabam 
esbarrando em configurações que alteram o comportamento de alguns scripts.

Isso pode causar esse tipo de comportamento no Simple Text. Geralmente os botões 
voltam ao normal sozinhos, mas se necessário, feche e abra o script novamente pela menu 
Window no After Effects.

 



O script parou de funcionar subitamente dando uma 
mensagem de erro no estilo 'Unable to execute script at 
line X'.

Geralmente esse tipo de erro se resolve também fechando e abrindo o script novamente. 
Algumas vezes esse processo precisa ser feito duas vezes para garantir que o script 
reinicie completamente. 

A causa desses erros podem ser as mais variáveis, mas na grande maioria dos casos só 
reiniciar o script já resolve o problema.

Recebi a mensagem "This script is optimized to work with 
up to 100 letters. The layer X has X letters, you may face 
some instability. Do you want to continue?". O que fazer?

 

O script depende de várias linhas de expressões em cada letra para tornar as animações 
possíveis. Isso faz com que grandes números de letras possam sobrecarregar o 
funcionamento do After Effects. Na prática o script vai continuar funcionando, mas pode 
vir a ficar mutio lento dependendo do seu hardware.

Estou com previews e renders muitos lentos, porque?

 

O script depende de uma infinidade de expressões para fazer com que se possa criar 
animações de texto de maneira mais rápida e intuitiva. Isso pode fazer com que a seu After 
Effects ou seus renders fiquem mais lentos ao trabalhar com muitos textos 
simultaneamente. A solução nestes casos é pre-renderizar com alpha os layers ou 
composições que já estão finalizadas. Isso vai reduzir o número de expressões sendo 
calculadas, e tornar seu workflow mais rápido.
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